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m PARTE 1: APLIQUE SEUS CONHECIMENTOS (FACEIS)

1. A princesa Mera é conhecida por seus cabelos ruivos na
superficie. De acordo com a fisica das cores, n6s enxergamos o
cabelo dela como vermelho porque o pigmento de seus fios:

A) Absorve a luz vermelha e reflete todas as outras.

B) Reflete o comprimento de onda da cor vermelha e absorve os demais.

C) Transforma a luz branca em eletricidade.

D) Emite luz prépria na frequéncia do vermelho.

E) Refrata a luz para dentro do couro cabeludo.

2. [IMAGEM: Prisma decompondo a luz branca nas cores do
arco-iris]. A luz solar que atinge o oceano é composta por diversas
cores. Quando todas essas cores sao refletidas juntas por um
objeto, nés o percebemos como:

A) Preto.

B) Branco.

C) Verde.

D) Invisivel.

E) Monocromatico.

3. Segundo o Guia de Atividades, a 4gua do mar funciona como um
filtro natural. Qual é a primeira cor do espectro visivel a ser
absorvida pela agua a medida que os hero6is mergulham?

A) Azul.

B) Violeta.

C) Vermelho.

D) Verde.

E) Amarelo.

4. Se o Aquaman estiver usando um traje verde na superficie, isso
significa que o material do traje:

A) Reflete o verde e absorve as demais cores.

B) Absorve o verde e reflete o vermelho.

C) S6 pode ser visto no vacuo.

D) Cria luz verde a partir do som.

E) E transparente para a luz branca.

5. [IMAGEM: Mergulhador em aguas profundas onde tudo parece
azulado/acinzentado]. O autor descreve o fundo do mar como um
lugar monocromatico. Isso significa que |a os objetos parecem ter:

A) Muitas cores vibrantes.

B) Uma Unica cor ou tons de uma mesma cor.

C) Brilho metalico constante.

D) Cores que mudam de acordo com o som.

E) Apenas a cor vermelha.

6. Quando aradiacéo vermelha é totalmente absorvida pela agua
antes de chegar ao fundo, um objeto que seria vermelho na
superficie passara a parecer:

A) Branco brilhante.

B) Verde neon.

C) Escuro ou preto, pois ndo ha luz vermelha para ele refletir.

D) Amarelo ouro.

E) Transparente.

7. O Espectro da Luz Visivel mencionado no material compreende as
cores que o olho humano consegue detectar. Essas cores véao do:
A) Infravermelho ao Ultravioleta.
B) Vermelho ao Violeta.
C) Preto ao Branco.
D) Som ao Raio-X.
E) R&dio as Micro-ondas.

8. No simulador PhET Visdo das Cores, ao colocarmos um filtro azul
entre uma lampada branca e um observador, o que acontece?

A) Todas as cores passam pelo filtro.

B) O filtro barra as outras cores e permite que apenas a luz azul passe.

C) A luz se transforma em calor.

D) O observador fica cego.

E) O filtro brilha no escuro.

9. Se iluminarmos uma maga vermelha em uma sala absolutamente
escura com uma lanterna que emite apenas luz verde, a maca
parecera:

A) Vermelha.

B) Verde.

C) Preta.

D) Amarela.

E) Branca.

10. A cor de um objeto néo é uma propriedade fixa dele, mas
depende diretamente da:

A) Massa do objeto.

B) Luz disponivel no ambiente para ser refletida.

C) Velocidade com que o objeto se move.

D) Temperatura do objeto em Kelvin.

E) Profundidade da agua apenas.

11. Considere que a princesa Mera esta a 100 metros de
profundidade sob luz natural. De acordo com o texto, qual sera a
aparéncia visual de seus cabelos ruivos para um observador?

A) Continuardo vermelho vibrante.

B) Parecerdo escuros/pretos, pois a luz vermelha foi filtrada pela 4gua antes

de atingir essa profundidade.

C) Parecerdo azuis, pois a &gua muda a cor dos pigmentos.

D) Ficardo brancos.

E) Emitir&o raios infravermelhos.

12. [IMAGEM: Gréfico de penetracdo da luz na &gua mostrando o
vermelho sumindo primeiro e o azul indo mais fundo]. Por que as
cidades submarinas de Atlantida sdo descritas como tendo um anil
soturno?

A) Porque os atlantes pintam tudo de azul.

B) Porque as frequéncias azuladas e esverdeadas da luz solar séo as que

conseguem atingir maiores profundidades antes de serem absorvidas.

C) Porque o oxigénio na agua é azul.

D) Devido a presenca de algas vermelhas.

E) Porgue néo existe luz no fundo do mar.

13. O Guia afirma que os filmes de super-herois costumam errar ao
mostrar o fundo do mar muito colorido. Qual a explicacéo fisica para
esse erro?

A) Os herdis levam o Sol com eles.

B) Em profundidades reais, a absorc¢éo seletiva remove as cores quentes

(vermelho, laranja), tornando o ambiente monocromatico, ao contrario do que

0 cinema mostra.

C) A 4gua do mar néo absorve luz na vida real.

D) Os olhos dos herois brilham.

E) O som cria cores no oceano.

14. No PhET Visao das Cores, se usarmos uma luz vermelha para
iluminar um objeto que possui apenas pigmento verde (e usamos
um filtro verde no olho), o que o cérebro registra?

A) Uma imagem verde.

B) Uma imagem vermelha.

C) Nada (preto), pois o objeto verde absorve o vermelho e néo reflete nada

para o filtro verde captar.

D) Uma imagem amarela.

E) Uma imagem branca.

15. Se o Aquaman estiver usando um traje que reflete apenas a luz
amarela e mergulhar em uma zona onde a 4gua ja absorveu todo o
amarelo do Sol, o traje parecera:

A) Amarelo.

B) Azul.

C) Preto.

D) Verde.

E) Vermelho.
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16. A 4gua do mar age como um filtro. Relacionando com o
simulador PhET, podemos dizer que a massa de agua acima dos
herdis atua como um filtro que:

A) Deixa passar o vermelho e barra o azul.

B) Barra as cores de maior comprimento de onda (vermelho/laranja) e deixa

passar as de tons azulados.

C) Transforma luz em som.

D) Reflete toda a luz de volta para o espago.

E) Aumenta a intensidade de todas as cores.

17. O pigmento do cabelo de Mera ndo muda quando ela mergulha. O
gue muda é a luz disponivel. Se ela acender uma lanterna de luz
branca potente ao lado de seu cabelo nas profundezas, ele parecera:

A) Preto.

B) Azul.

C) Vermelho, pois a lanterna fornece todas as cores do espectro, incluindo o

vermelho que o pigmento pode refletir.

D) Verde.

E) Invisivel.

18. A cor que percebemos de um objeto € o resultado da interacéo
entre a luz incidente e os elétrons do material. Esse processo de
devolver apenas uma parte daluz é a:

A) Refragao seletiva.

B) Reflexao seletiva.

C) Difragao térmica.

D) Radiag&o ionizante.

E) Condugéo de cores.

19. Por que os peixes das profundezas muitas vezes sdo vermelhos,
mas parecem pretos para seus predadores?
A) Porque eles mudam de cor para se esconder.
B) Porque ao serem vermelhos, eles absorvem a luz azul disponivel e, como
ndo ha luz vermelha para refletirem, tornam-se virtualmente invisiveis (pretos)
no escuro azulado.
C) Porque o vermelho é uma cor quente.
D) Porque eles brilham no escuro.
E) Porque o vermelho assusta os predadores.

20. Segundo a BNCC (EM13CNT103), o estudo das radiagdes ajuda a
avaliar riscos e potencialidades. No caso da luz visivel no oceano,
essaradiacdo é essencial para:

A) A fotossintese de algas e a orientacgéo visual dos herdis.

B) A criag&o de raios elétricos.

C) O aquecimento do nucleo da Terra.

D) A comunicagao por telepatia apenas.

E) Evitar a presséao hidrostatica.

m PARTE 3: DESAFIE SEUS CONHECIMENTOS (DIFICEIS)

21. O debate da Atividade 4 questiona como a falta de variedade de
cores influenciaria a evolugdo dos olhos dos atlantes. Fisicamente,
uma adaptacédo provavel para seres que vivem no anil soturno seria:

A) Olhos que detectam apenas a cor vermelha.

B) Olhos com maior sensibilidade as frequéncias azuis e verdes, ou a

capacidade de enxergar em baixissimas intensidades de luz (luz residual).

C) Perda total da viséo, ja que ndo ha cores.

D) Olhos que emitem luz laser.

E) Viséo baseada apenas em calor (infravermelho).

22. Em termos de CTS (Ciéncia, Tecnologia e Sociedade),
mergulhadores e fotégrafos submarinos utilizam flashes potentes.
De acordo com o Guia, qual a funcéo fisica desse equipamento?

A) Afastar tubardes com o brilho.

B) Fornecer luz branca artificial (espectro completo) para que os objetos no

fundo possam refletir suas cores reais antes que a agua as absorva.

C) Esquentar a agua ao redor do fotégrafo.

D) Medir a profundidade através da luz.

E) Criar bolhas de oxigénio.

23. Se aradiagédo vermelha tem menor frequéncia e maior
comprimento de onda que a azul, e é a primeira a ser absorvida,
podemos concluir que a agua do mar € mais opaca para:

A) Frequéncias altas (azul/violeta).

B) Frequéncias baixas (vermelho/laranja).

C) Todas as frequéncias da mesma forma.

D) O vacuo.

E) Ondas de radio.

24.Um aluno afirma: Nas profundezas, as coisas mudam de cor. O
especialista do Guia corrige esse pensamento explicando que:

A) As coisas realmente mudam de pigmento na agua.

B) O pigmento permanece 0 mesmo; 0 que ocorre é a auséncia da luz

necessaria para que aquela cor seja refletida e percebida pelo olho.

C) A luz na verdade fica mais forte no fundo.

D) A cor depende apenas da vontade do heréi.

E) O som substitui a luz na criag&o de cores.

25. Analisando o simulador PhET Vis&o das Cores: se colocarmos
um filtro amarelo (que deixa passar vermelho e verde) e iluminarmos
uma pessoa com luz branca, o cérebro percebe amarelo. Se
mergulharmos esse sistema em adgua que absorveu todo o vermelho,
0 que o observador vera através do filtro?

A) Amarelo.

B) Vermelho.

C) Verde, pois apenas a componente verde da luz branca sobraria para

passar pelo filtro.

D) Preto.

E) Branco.

26. A absorgéo seletiva é um processo onde a energiadaluz é
convertida em outra forma de energia ao interagir com as moléculas
de dgua. Essa energia geralmente se transforma em:

A) Luz de outra cor.

B) Energia térmica (calor).

C) Massa de agua extra.

D) Som submarino.

E) Eletricidade para Atlantida.

27. Se a princesa Mera estiver em uma caverna submarina
totalmente escura e ligar um LED puramente azul, um cristal que na
superficie é puramente vermelho parecera:

A) Vermelho brilhante.

B) Roxo (mistura de azul e vermelho).

C) Preto, pois o cristal vermelho ndo tem luz vermelha para refletir e o

pigmento absorve o azul incidente.

D) Azul.

E) Transparente.

28. O dominio de fontes de luz artificiais (como o Sastun de Talokan
citado na Aula 08) mudaria a vida dos herdéis porque permitiria:

A) Mudar a temperatura do oceano.

B) Recuperar a percepgao das cores reais e a sinalizac¢éo visual em

ambientes onde a luz solar ndo chega.

C) Viajar mais rapido que o som.

D) Respirar fora da dgua.

E) Anular a gravidade.

29. Por que a cor azul é a Ultima a desaparecer no oceano?

A) Porque o azul é uma cor fria.

B) Porque as moléculas de 4gua tém menor probabilidade de absorver fétons
de frequéncias mais altas (azul/violeta) em curtas distancias, permitindo que
eles penetrem mais fundo.

C) Porque o céu é azul.

D) Porque o azul ndo possui energia.

E) Porque os heréis preferem azul.

30. Concluséo da Aula 07: O mistério das cores em Atlantida revela
gue avisdo é um fendmeno complexo que depende da triade:

A) Massa, Volume e Densidade.

B) Fonte de luz, propriedades de reflexdo do objeto e meio de propagacéo

(4dgua como filtro).

C) Som, Calor e Gravidade.

D) Tempo, Espaco e Movimento.

E) DNA, Proteinas e Células.
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1. B - Cor é reflexdo seletiva: vemos a cor que objeto devolve aos nossos olhos.

2. B - Branco é soma de todas as cores do espectro visivel refletidas
simultaneamente.

3. C - Vermelho é cor de menor energia/frequéncia e primeira a ser absorvida pela
agua.

4. A - Definigdo de cor por pigmento: reflete o que é e absorve resto.

5. B - Sem variedade de cores filtradas, ambiente assume tons limitados
(monocromatico).

6. C - Se ndo ha luz vermelha disponivel no meio, objeto vermelho nédo tem o que
refletir e parece preto.

7. B - Faixa de detecc@o humana entre vermelho (maior A) e violeta (menor A).

8. B - Filtros selecionam quais frequéncias passam; azul barra demais.

9. C - Macé vermelha absorve verde; sem vermelho na luz, nada é refletido: preto.
10. B - Percepgao da cor depende crucialmente da luz que ilumina objeto.

11. B - A 100m, luz vermelha ja foi absorvida pela coluna de agua acima.

12. B - Tons azulados e esverdeados penetram mais fundo na agua antes da
absorcéo total.

13. B - Realismo fisico: fundo do mar é pobre em cores quentes devido a filtragem
seletiva.

14. C - Objeto verde absorve vermelho e filtro verde no olho néo recebe luz para
transmitir.

15. C - Sem luz amarela disponivel para ser refletida, traje parecera preto.

16. B - Agua atua como filtro passa-altas (em termos de frequéncia), barrando
vermelho.

17. C - Luz artificial branca contém todo espectro, devolvendo luz que pigmento
pode refletir.

18. B - Fendémeno onde material seleciona quais frequéncias devolve ao meio.

19. B - Estratégia biol6gica: parecer preto em ambiente onde s6 ha luz azul
disponivel.

20. A - Aplicagéo bioldgica e fisica da radiacéo visivel em meios densos.

21. B - Adaptacdo ao meio: olhos sensiveis as cores que realmente chegam ao
fundo.

22. B - Aplicacéo tecnoldgica (CTS) para superar absorcéo seletiva da agua.
23. B - Agua absorve primeiro baixas frequéncias (vermelho/laranja).

24. B - Corregéo conceitual importante feita pelo guia: luz limita percepgédo, ndo
pigmento.

25. C - Sem componente vermelho, filtro amarelo (vermelho+verde) s6 deixa passar
verde.

26. B - Conservagdo de energia: luz absorvida agita moléculas do meio, virando
calor.

27. C - Pigmento vermelho absorve azul; sem vermelho na fonte, objeto parece
preto.

28. B - Tecnologia devolve funcionalidade da viséo colorida nas profundezas.
29. B - Propriedade fisica da interagdo da luz com moléculas de agua.
30. B - Sintese dos trés pilares da 6ptica trabalhados na aula.
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